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MATRIZ CURRICULAR PARA O CURSO DE LICENCIATURA EM TECNOLOGIA U N C
Universidade

'EDUCACIONAL
(RESOLUCAO UNC-CONSUN 002/2023)

do Contestado

12 Fase
Cédigos Disciplinas CH
FFEO1 | Fundamentos Filoséficos e Socioldgicos das TIC 60
HEOO1 | Histéria da Educacao* 60
PTX31 | Producdo Textual* 60
FCMO01 | Fundamentos da Computagao 60
EUCO1 | Educacdo Mediada por TIC 60
PTL10 | Pratica Curricular | 30
Subtotal 330
2% Fase
Caédigos Disciplinas CH
TDTO1 Tecnolggias Digitais da Informag¢ao de Comunicagao (TDIC) 60
no Ensino
EFE11 | Estrutura e Funcionamento do Ensino 60
CDUO1 (é(ljjltura,_ Diferenca e Educagao na Inovacao e Tecnologia 60
ucacional
PUAO1 | Psicologia Educacional* 60
PCU32 | Pratica Curricular Il 60
GHIO1 | Gestao da Informacéo e do Conhecimento 30
Subtotal 330
32 Fase
Caédigos Disciplinas C/H
TIEO1 | TIC e Curriculo Escolar 60
BDA11 | Banco de Dados 60
LGTO1 | Lei Geral de Protegdo de Dados e Etica Digital 30
PTL21 | Pratica Curricular Il 60
PLA21 | Planejamento e Avaliagao* 60
EFMRO1 Fundame.ntos e Me.todologias da Educacéo Inclusiva na 60
Tecnologia Educacional
Subtotal 330
4? Fase
Caédigos Disciplinas C/H
TEI22 | Tecnologias Educacionais 60
DSTO01 | Design Digital 60
PGDO01 | Programacéo Digital 60
Planejamento, Uso e Avaliagao das TIC no Ambiente 60
PUCO01 | Escolar
PTL25 | Pratica Curricular IV 60
SFT01 | Software Educacional 60
Subtotal 360




52 Fase

Caédigos Disciplinas C/H
DFAO01 | Didatica e Fundamentos na Aprendizagem 60
MTTO1 | Metodologias Ativas Digitais 60
TTZ01 | Laboratério de Inovacdo e Empreendedorismo 60
AVAO01 | Ambientes Virtuais de Aprendizagem - AVA 60
GAS01 | Gamificagao e Jogos Educacionais 60
PTL26 | Pratica Curricular V 60

Subtotal 360
62 Fase

Cédigos Disciplinas CH
All01 Inteligéncia Artificial no Processo Educacional® 60
Gestao e Planejamento do Processo de Ensino e 60

GPA11 | Aprendizagem
MKSO01 | Marketing e Praticas Pedagodgicas 60
DSL01 | Design Instrucional 60
PTL27 | Pratica Curricular VI 60

WEBO01 | Web Design 60
MPE21 | Metodologia da Pesquisa Cientifica* 60

Subtotal 420
7° Fase

Caédigos Disciplinas C/H
PDDO01 | Principios da Etica na Educagao* 30
AGL11 | Algoritmos 60

Processos de Aprendizagem nas Modalidades Presencial e 90
PPZ01 | EAD
PTL28 | Pratica Curricular VII 60
AVDO01 | Ambientes Virtuais e Design Thinking 45
PTDO01 | Politicas Publicas Educacionais 30
ESD31 | Estagio Curricular Supervisionado | 210
Subtotal 525
8? Fase

Caédigos Disciplinas CH
CDDO01 | Cidadania Digital* 60
SAX01 | Seminario Articulador de Ensino, Pesquisa e Extensao 60
IFEO1 | Internet como Ferramenta de Ensino 30
EDHO1 | Educacéo e Direitos Humanos* 60
IDEO1 | Inovacdo em Educacéao 90
PTL29 | Pratica Curricular VI 15
ESD32 | Estagio Curricular Supervisionado Il 195

LIB21 | Libras 60

Subtotal

570




Outras Atividades C/H.
Atividades Complementares™* 210
Integralizagao da Matriz Curricular C/H.
Conteudos Basicos 810
Conteudos Obrigatérios 1.605
Estagio Supervisionado Obrigatorio 405
Pratica Curricular 405
Atividades Complementares** 210
Total Geral 3.435

(*) Modalidade Assincrona
(**) Atividades Complementares Essenciais a Formagao




ANEXO A - EMENTARIO

Fase | Disciplina: CH: 60h
12 FUNDAMENTOS FILOSOFICOS E SOCIOLOGICOS
DAS TIC
Ementa:

Pressupostos teorico-metodologicos do ensino na perspectiva filosofica, historica e
socioldgica; os fundamentos da BNCC, os fundamentos da educagéo no que tange
os direitos humanos e aspectos étnico-racial. A educacgéao especial no cumprimento
de medidas socioeducativas e/ou individuos privados de liberdade.

Bibliografia Basica:

COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Pesquisa sobre o uso das
tecnologias da informagao e da comunicag¢ao no Brasil: TIC Domicilios e TIC
Empresas 2008. Sdo Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2008.

PIVA JUNIOR, Dilermando. Sala de aula digital. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

SBROCCO, José Henrique. PNL para pais e professores: educando com a
linguagem do cérebro. Rio de Janeiro: Alta Books, 2021.

Bibliografia Complementar:

BAHIA FILHO, Valter. Conhecimento liquido: insights sobre neurociéncias,
aprendizagem e humanizagao organizacional. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Sdo Paulo: Blucher, 2015.

FIORILLO, Celso Antonio Pacheco. O Marco civil da internet e o meio ambiente
digital na sociedade da informagao: comentarios a Lei n. 12.965/2014. Sao Paulo:
Saraiva, 2015.

LEVY, Pierre. Cibercultura. 3. ed. Sdo Paulo: Ed. 34, 2011.

RIOS, Terezinha Azerédo. Compreender e ensinar: por uma docéncia da melhor
qualidade. Sao Paulo, SP: Cortez, 2001.




Fase | Disciplina: ] y CH: 60h
12 HISTORIA DA EDUCACAO

Ementa:

Introducdo a histéria da escolarizacdo no mundo; A educacao brasileira em
diferentes momentos histéricos; a estruturacdo da educacao diante da BNCC. Uso
das tecnologias no processo histérico da universalizagdo da educagdo; Os
movimentos educacionais frente ao uso das tecnologias; Determinantes para o uso
das tecnologias; Contexto educacional contemporaneo para o uso das TDIC.

Bibliografia Basica:

FARIA FILHO, Luciano Mendes de. Pensadores sociais e histéria da educacao.
3.ed. Sao Paulo: Auténtica, 2007.

LIMA, Frederico O. A sociedade digital: impacto da tecnologia na sociedade, na
cultura, na educacéo e nas organizagdes. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2000.

LOCKE, John. Alguns pensamentos sobre a educagao. Sdo Paulo: Grupo
Almedina, 2019.

Bibliografia Complementar:

FREITAS, Maria Teresa de Assuncao. Cibercultura e formagao de professores.
Sao Paulo: Auténtica, 2009.

GASPARIN, Joao Luiz. Uma didatica para a pedagogia histérico-critica. 4. ed.
Campinas, SP: Autores Associados, 2007.

HECHT, Yaacov. Educagao democratica. Sdo Paulo: Auténtica, 2016.

HILSDORF, Maria Lucia Spedo. Histéria da educagao brasileira. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2012.

SAVIANI, Dermeval. Educagao: do senso comum a consciéncia filoséfica. 18. ed.
Campinas, SP: Autores Associados, 20009.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
s PRODUCAO TEXTUAL

Ementa:

Leitura e interpretacado de textos, observando as diferentes fungdes e analise dos
elementos estruturais; Instrumentalizagao da lingua portuguesa; Leitura e produgao
de paragrafos coerentes e coesos; Producdo e anadlise de textos diversos,
observacao de suas qualidades da concisdo, da progressividade, da logica e da
criatividade.

Bibliografia Basica:

FARACO, C. A.; TEZZA, C. Pratica de texto: para estudantes universitarios. Rio
de Janeiro: Vozes, 2016.

GARCIA, O. M. Comunicagado em prosa moderna: aprenda a escrever,
aprendendo a pensar. 27.ed. Rio de Janeiro: FGV, 2010.

MEDEIROS, Joao Bosco. Redagao cientifica: a pratica de fichamentos, resumos,
resenhas. 13. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2019.

Bibliografia Complementar:

BECHARA, Evanildo. Moderna gramatica portuguesa. 38. ed. Rio de Janeiro:
Nova Fronteira, 2015.

BLIKSTEIN, Izidoro. Técnicas de comunicagao escrita. 23. ed. Sao Paulo:
Contexto, 2016.

MEDEIRQOS, Joao Bosco; TOMASI, Carolina. Como escrever textos géneros e
sequéncias textuais. Sao Paulo: Atlas, 2017.

FERREIRA, Luiz Antbnio. Leitura e persuasao: principios de analise retdrica.
Sé&o Paulo: Contexto, 2010.

PENTEADO, José Roberto Whitaker. A técnica da comunicagao humana. 14.
ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2012.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
s FUNDAMENTOS DA COMPUTACAO

Ementa:

Nogoes sobre arquitetura de computadores. Evolugao das redes de computadores.
Técnicas de transmissado de informacdo. Arquitetura e protocolos de redes de
comunicacgdo. Servigos e estrutura de um sistema operacional. Conceitos de
processos: concorréncia, regides criticas, escalonamento. Conceitos de espagos de
enderecamento e de gerenciamento de memodria, memoria virtual, paginacgao,
segmentacgdo. Sistemas de arquivos: Hierarquia, prote¢ao, organizagao, seguranca.
Gerenciamento de entrada/saida.

Bibliografia Basica:

KIM, David; SOLOMON, Michael G. Fundamentos de seguranc¢a de sistemas
de informacao. Rio de Janeiro: LTC, 2014.

LAUDON, Kenneth C.; LAUDON, Jane Price. Sistemas de informagao
gerenciais. Sdo Paulo: Pearson Education, 2014.

REZENDE, Denis Alcides. Planejamento de sistemas de informagao e
informatica. 5.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2016.

Bibliografia Complementar:

AUDY, J. L. N.; ANDRADE, G. K. de; CIDRAL, A. Fundamentos de sistemas de
informacgao. Porto Alegre: Bookman, 2011.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues. Segurang¢a da informacgao: principios e
controle de ameacas. Sao Paulo: Erica, 2019.

O'BRIEN, James A.; MARAKAS, George M. Administragcao de sistemas de
informacao. 15.ed. Porto Alegre: AMGH, 2012.

SANTOS, Aldemar de Araujo. Informatica na empresa. 6.ed. Sdo Paulo: Atlas,
2015.

STAIR, Ralph M. et al. Principios de sistemas de informacao. 4.ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2015.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
12 EDUCACAO MEDIADA POR TIC

Ementa:

A cultura digital e o uso das TIC em processos de mediagdo pedagogica;
Concepc¢des de pedagogias construidas a partir dos processos de cooperagao e
colaboracéo no contexto da cultura digital.

Bibliografia Basica:

FREITAS, Maria Teresa de Assuncgao. Cibercultura e formagao de professores.
Sé&o Paulo, Auténtica 2009.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Sdo Paulo, Blucher 2015.
FIORILLO, Celso Antébnio Pacheco. O Marco civil da internet e o meio ambiente

digital na sociedade da informagao comentarios a Lei n. 12.965/2014. Sao
Paulo, Saraiva, 2015.

Bibliografia Complementar:

VELOSO, Renato. Tecnologia da informagao e comunicagao. Sao Paulo,
Saraiva, 2008.

OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. T.I.C.: tecnologias da informacao e da
comunicagao. Sao Paulo: Erica, 2003.

SILVEIRA, Sérgio Amadeu da. Exclusao digital: a miséria na era da informagao.
Sao Paulo, SP: Editora Fundagao Perseu Abramo, 2001.

SIQUEIRA, Ethevaldo. Para compreender o mundo digital. Sdo Paulo, SP:
Globo, 2008. 223 p.

LIMA, Frederico O. A sociedade digital: o impacto da tecnologia na sociedade,
na cultura, na educagao e nas organizagoes. Rio de Janeiro: Qualitymark, 2000.




Fase | Disciplina: ) CH: 30h
s PRATICA CURRICULAR |

Ementa:

Pedagogia e a pratica docente no aprendizado - vivéncias praticas iniciais;
Reconhecimento in loco do Processo de ensino-aprendizagem baseado nas
competéncias de formacdo da BNCC; A Relacdo professor-aluno em contextos
digitais como esta interacdo acontece. Vivéncia sobre a organizagao do trabalho
pedagogico na tecnologia educacional.

Bibliografia Basica:

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

VELOSO, Renato. Tecnologia da informagao e comunicagao. Sao Paulo:
Saraiva, 2008.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP Aprendizagem Baseada em Problemas:
ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016.

Bibliografia Complementar:

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani; MARTINS, Maria Cecilia; VALENTE, José
Armando. Codesign de redes digitais: tecnologia e educacgao a servigo da
inclusado social. 1.ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

DIZARD JR, Wilson. A nova midia: a comunicacdo de massa na era da
informacao. 2. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 2000.

FRANCA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educacgao.
Sé&o Paulo: Cengage Learning, 2015.

LEVY, Pierre. Cibercultura. 3. ed. Sdo Paulo: Ed. 34, 2011.

SORDI, José Osvaldo de. Administragao da informagao: fundamentos e praticas
para uma nova gestdo do conhecimento. 2.ed. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2015.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
22 TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO DE
COMUNICACAO (TDIC) NO ENSINO

Ementa:

Conceito, histérico e aplicabilidade das TDIC na educagao. Abordagens sobre 0 uso
de diferentes recursos tecnoldgicos na educagéo. Projetos educacionais com uso
das TDIC e o curriculo escolar. Educacgao Inclusiva. Acessibilidade. Introducao a
topicos como literacia digital, e linguagens multimidia. Cultura digital.

Bibliografia Basica:

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani; MARTINS, Maria Cecilia; VALENTE, José
Armando. Codesign de redes digitais: tecnologia e educacgao a servigo da
inclusado social. 1.ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

FERREIRA, Armindo Ribeiro. Comunicagao e aprendizagem: mecanismos,
ferramentas e comunidades digitais. Sao Paulo: Erica, 2014.

GABRIEL, Martha. Educar: a (r)evolugao digital na educagao. Sao Paulo: Saraiva,
2013.

Bibliografia Complementar:

ALIAS, Gabriela. Diversidade, curriculo escolar e projetos pedagégicos: a
nova dinédmica na escola atual. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

HATTIE, John; ZIERER, Klaus. 10 principios para a aprendizagem visivel:
educar para o sucesso. Porto Alegre: Penso, 2019.

MITTLER, Peter. Educagao inclusiva. Porto Alegre: ArtMed, 2015.

ROSINI, Alessandro Marco. As novas tecnologias da informagao e a educacao
a distancia. 2.ed. Sao Paulo: Cengage Learning, 2014.




Fase | Disciplina: CH: 60h
22 ESTRUTURA E FUNCIONAMENTO DO ENSINO

Ementa:

Realidade da Educacao Brasileira. A escola Basica Brasileira e sua vinculagdo com
o contexto social, politico e econémico. Nogdo de sistema. Estrutura e sistema.
Sistema Educacional de uma sociedade x sistema escolar. Organizagdo dos
sistemas de ensino. Politicas educacionais e legislacdo de ensino. Plano Nacional
de Educacgdo. Plano Estadual de Educagédo. Plano Municipal de Educagéo. O
financiamento da educagéao basica publica no Brasil: do contexto histérico ao atual.
O orcamento publico e fontes de recursos para a educacédo. Mecanismos de
distribuicao e controle dos recursos publicos destinados a educacgéo. Os Programas
do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo. Legislacédo educacional.
Estudo investigativo de uma pratica e/ou tema da area ou atividade de extensao
junto a comunidade. LDB - lei de Diretrizes e bases da Educacdo Nacional.

Bibliografia Basica:

CARNEIRO, M. A. LDB Facil: Leitura critico-compreensiva artigo a artigo. 23 ed.
Petropolis: Vozes, 2015.

LIBANEO, J. C. et al. Educagao escolar: politicas, estrutura e organizacéo. 10.
Ed. Sao Paulo: Cortez, 2012.

MAGRI, Carina. Estrutura e funcionamento do ensino. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

Bibliografia Complementar:

BRASIL. Plano Nacional de Educagao 2014-2024: Lei n° 13.005, de 25 de junho
de 2014, que aprova o Plano Nacional de Educacgao (PNE) e da outras
providéncias. — Brasilia: Camara dos Deputados, Edicdes Camara, 2014.

SANTA CATARINA. Lei n° 16.794, de 14 de dezembro de 2015. Aprova o Plano
Estadual de Educagao (PEE) para o decénio 2015-2024 e estabelece outras
providéncias.

SANTOS, Clovis Roberto dos. Educagao escolar brasileira: estrutura,
administracao, legislacao. 2.ed. Sao Paulo: Cengage Learning, 2018.

SOUZA, A. R. Financiamento da educacao, gestao, transparéncia controle
social dos recursos. Curitiba: Appris, 2015.

TOLEDO, Margot de. Direito educacional. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2015




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
22 CULTURA, DIFERENCA E EDUCACAO NA
INOVACAO E TECNOLOGIA EDUCACIONAL

Ementa:

Cultura e Direitos Humanos. Identidade. Teoria do reconhecimento. Teorias da
Etnicidade. Diferenca e Diversidade. Educacido multicultural critica.

Bibliografia Basica:

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Interdisciplinaridade: um projeto em parceria.
7. ed. Sao Paulo: Loyola, 2014.

GOMES, Nilma Lino; ABRAMOWICZ, Anete. Educacao e raga: perspectivas
politicas, pedagogicas e estéticas. Sao Paulo: Auténtica, 2010

WEBER, Max. Economia e sociedade: fundamentos da sociologia compreensiva.
Sé&o Paulo, SP: Universidade de Brasilia, 2009. 2 v.

Bibliografia Complementar:

AFONSO, Maria Lucia Miranda; ABADE, Flavia Lemos. Jogos para pensar:
educacao em direitos humanos e formagao para a cidadania. Sao Paulo:
Auténtica, 2013.

BANNELL, Ralph Ings. Habermas & a educagao. 2.ed. S&o Paulo: Auténtica,
2007.

CIRINO, Giovanni. A inclusao social na area educacional. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2015.

D'AMBROSIO, Ubiratan. Globalizagao e multiculturalismo. Blumenau, SC: Ed.
da FURB, 1996.

HABERMAS, Jirgen. A inclusao do outro: estudos de teoria politica. 2 ed. Sao
Paulo: Loyola, 2002.




Fase | Disciplina: CH: 60h
22 PSICOLOGIA EDUCACIONAL

Ementa:

Introdugdo a psicologia educacional; Relagdo entre psicologia e concepgdes,
avaliacdo de aprendizagem; aspectos bio-psico-sociais e culturais na
aprendizagem; Processos cognitivos e o contexto escolar; Processos cognitivos e a
mediacdo tecnoldgica; Cooperagdo e colaboragdo nos processos educativos
mediados pelas TIC.

Bibliografia Basica:

BARROS, Célia Silva Guimaraes. Pontos de psicologia escolar. 5. ed. Sdo
Paulo: Atica, 1998.

CAMPOS, Dinah Martins de Souza. Psicologia da aprendizagem. 41. ed.
Petropolis, RJ: Vozes, 2014.

PATTO, M. H. S. (Org.) Introdugao a psicologia escolar. Sdo Paulo: Casa do
Psicologo, 1997

Bibliografia Complementar:

COLL, César; MARCHESI, Alvaro; PALACIOS, Jesus. Desenvolvimento
psicoldgico e educacgao. 2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2004. 3 v.

KHOURI, Yvonne G. Psicologia escolar. Sao Paulo: EPU, 1984.
MADER, Bruno Jardini (Org.). Agbes e debates atuais em psicologia
escolar/educacional. 1. ed. Curitiba: Conselho Regional de Psicologia do Parana,

2016

MEIRA, M. E. M.; ANTUNES, M. A. M. (Org.). Psicologia escolar: teorias criticas.
Séao Paulo: Casa do Psicélogo, 2003.

WECHSLER, Solange Muglia (Org.). Psicologia escolar: pesquisa, formacéo e
pratica. 4. ed. Sao Paulo: Alinea, 2011.




Fase | Disciplina: ) CH: 60h
22 PRATICA CURRICULARIII

Ementa:

Atividades praticas integradoras com base nos conteudos sobre planejamento dos
processos educativos e avaliagdo dos educandos propondo na pratica o
estabelecimento de indicadores para esta analise.

Bibliografia Basica:

ANDRE, Marli Eliza Dalmazo Afonso de; OLIVEIRA, Maria Rita Neto Sales (Org.).
Alternativas no ensino de didatica. 12. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

CHING, Hong Yuh et al. Gestao da aprendizagem: casos praticos: objetivos de
aprendizagem, planejamento, resultados, avaliacdo. Rio de Janeiro: Atlas, 2020.

TAMASHIRO, Camila Baleiro Okado; SANT'ANNA, Geraldo José.
Desenvolvimento de aulas praticas no ensino remoto e hibrido. Sdo Paulo:
Expressa, 2020.

Bibliografia Complementar:

ABBAD, Gardénia da Silva et al. Medidas de avaliagao em treinamento,
desenvolvimento e educacgao ferramentas para gestao de pessoas. Porto
Alegre: ArtMed 2012.

AGOSTINHO, Minicucci. Técnicas do trabalho de grupo. 3.ed. Sao Paulo: Atlas,
2011.

CASTRO, Amélia Domingues de; CARVALHO, Anna Maria Pessoa de (Org.);
Ensinar a ensinar: didatica para a escola fundamental e média. 2.ed. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2018.

FRAGELLI, Ricardo. Método trezentos: aprendizagem ativa e colaborativa, para
além do conteudo. Porto Alegre: Penso, 2018.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica
educativa. 51. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2015.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
22 GESTAO DA INFORMACAO E DO CONHECIMENTO

Ementa:

Abordagem critica as teorias e aplicagdes da gestéo estratégica da informagao e do
conhecimento nas organizagdes. O uso estratégico da informacdo e do
conhecimento como recursos e ativos para geragcdo e o fomento a inovagdo na
educacéo. O profissional da informacéao e as organizagbes do conhecimento.

Bibliografia Basica:

O'BRIEN, J. A. Administragao de sistemas de informagao. 15.ed. Porto Alegre:
AMGH, 2012.

ROSINI, Alessandro Marco; PALMISANO, Angelo. Administragao de sistemas
de informacao e a gestdao do conhecimento. 2. ed. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2012.

SORDI, José Osvaldo de. Administragao de sistemas de informagao. 2.ed. Sdo
Paulo: Saraiva, 2018.

Bibliografia Complementar:

CALDEIRA, Jorge. 100 indicadores da gestao: key performance indicators. Sdo
Paulo: Grupo Almedina, 2018.

FAVA, Rui. Educacgao 3.0: aplicando o PDCA nas instituicdes de ensino. Sao
Paulo: Saraiva, 2014.

KOHN, Ricardo. Ambiente e sustentabilidade: metodologias para gestédo. Rio de
Janeiro: LTC, 2015.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019.

MOLINARO, Carneiro Ramos. Gestao de tecnologia da informagao: governanga
de TI, arquitetura e alinhamento entre sistemas de informacao e o negdcio. Rio de
Janeiro: LTC, 2010.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
32 TIC E CURRICULO ESCOLAR

Ementa:

O curriculo educacional baseado na BNCC e implicagdes/barreiras/facilidades para
o uso das TIC; realidade educacional: a inser¢ao das TIC numa convergéncia
historica. As tecnologias no processo da formagéo.

Bibliografia Basica:

BARBOSA FILHO, André; CASTRO, Cosette; TOME, Takashi (Org.). Midias
digitais: convergéncia tecnoldgica e inclusédo social. Sdo Paulo: Paulinas, 2005

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa
maneira de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

Bibliografia Complementar:

CARDOSO, Maria Cecilia de Freitas. Abordagem ecolégica em educagao
especial: fundamentos basicos para o curriculo. Brasilia: CORDE, 1997.

COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Pesquisa sobre o uso das
tecnologias da informagao e da comunicagao no Brasil: TIC Domicilios e TIC
Empresas 2008. Sao Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2008.

DIZARD JR, Wilson. A nova midia: a comunicagao de massa na era da
informacgdo. 2. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP: Aprendizagem Baseada em Problemas:
ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016.

ROSINI, Alessandro Marco. As novas tecnologias da informagao e a educacao
a distancia. 2.ed. Sao Paulo: Cengage Learning, 2014.




Fase | Disciplina: CH: 60h
32 BANCO DE DADOS

Ementa:

Introdugdo ao Banco de Dados e fungbes. Modelo conceitual e légico. Construir
modelos de analise de Banco de Dados. Interpretar e projetar um modelo de banco
de dados identificando as entidades, atributos, relacionamentos, chaves primaria,
secundaria e estrangeiras. Utilizar instru¢des de consulta de dados (SQL).

Bibliografia Basica:

DATE, C. J. Introducgao a sistemas de banco de dados. 8.ed. Rio de Janeiro:
Campus. 1990

ROGERS, Chris (Ed.). Banco de dados em Linux com Oracle e MySQL.: guia do
administrador. Rio de Janeiro: Alta Books, 2002.

SILVA, Luciano Carlos da. Banco de dados para Web: do planejamento a
implementacgao. 1. ed. Sdo Paulo: Erica, 2001.

Bibliografia Complementar:

ALVES, W. P. Banco de dados: teoria e desenvolvimento. 1.ed. S3o Paulo: Erica.
2009.

DAMAS, Luis. SQL Structured Query Language. 6.ed. Rio de Janeiro: LTC,
2007.

MANZANO, José Augusto N. G. MySQL 5.5 interativo: guia essencial de
orientacdo e desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica, 2011.

PICHETTI, Roni Francisco Vida; CORTES, Edinilson da Silva; PAIXAO, Vanessa
Stangherlin Machado. Banco de dados. Porto Alegre: SAGAH, 2021

TEOREY, Toby J et al. Projeto e modelagem de banco de dados. 2. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2014.




Fase | Disciplina: CH: 60h
32 LEI GERAL DE PROTEGAO DE DADOS E ETICA
DIGITAL
Ementa:

Etica digital; Direitos autorais e de propriedade; Registros; Marcas e patentes;
Pirataria digital; O crime de invasdo de sistemas e sites; O direito e o comércio
eletrbnico; Patrimbnio digital da organizacdo (software, dados, informacgédo e
conhecimento); Orientagdes legais para contratos de venda ou locagao de software
e para prestacdo de servigos na area de desenvolvimento e manutencido de
software; leis de protecado de dados.

Bibliografia Basica:

PAESANI, Liliana Minardi. Direito de informatica: comercializacado e
desenvolvimento internacional do Software. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2010

IMONIANA, Joshua Onome. Auditoria de sistemas de informacgao. 3.ed. Rio de
Janeiro: Atlas, 2016.

PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 6. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016

Bibliografia Complementar:

LABRUNIE, Jacques. Direito de patentes: condi¢des legais de obtencéo e
nulidades. Sao Paulo: Manole, 2006.

MENDES, Laura Schertel. Privacidade, protecao de dados e defesa do
consumidor: linhas gerais de um novo direito fundamental. S&o Paulo: Saraiva,
2014.

MARINHO, Fernando. Os 10 mandamentos da LGPD: como implementar a Lei
Geral de Protecao de Dados em 14 passos. Sao Paulo: Atlas, 2020.

SILVEIRA, Newton. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de
autor, software, cultivares, nome empresarial, titulo de estabelecimento, abuso de
patentes. 6. ed. Barueri, SP: Manole, 2018.

TEIXEIRA, Tarcisio. Direito digital e processo eletronico: protegcao de dados,
inteligéncia artificial, Internet das coisas, novos meios de pagamento digitais,
moedas digitais e bitcoin, WhatsApp e criptografia ponto a ponto,
compartilhamento de Wi-Fi: riscos, direito ao esquecimento e heranga digital,
modelos de termos de uso e politica de privacidade. 5.ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2020.




Fase | Disciplina: ) CH: 60h
32 PRATICA CURRICULARIII

Ementa:

Atividade pratica em campo que permita vivenciar a educagao especial e inclusiva
por meio das tecnologias educacionais.

Bibliografia Basica:
MITTLER, Peter. Educacao inclusiva. Porto Alegre: ArtMed, 2015.

RODRIGUES, D. (Org.). Perspectivas sobre a inclusao: da educacao a
sociedade. Porto, Portugal: Porto Editora, 2003.

STAINBACK, S. STAINBACK, W. Inclusao: um guia para educadores. Sao Paulo:
Artmed, 2010.

Bibliografia Complementar:

ALIAS, Gabriela. Desenvolvimento da aprendizagem na educagao especial a
relagao escola, familia e aluno. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

BRITO, Djalma Mandu de. Fundamentos pedagogicos para o trabalho com
portadores de necessidades educativas especiais (FPTPNE). Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2015.

FAVERO, Eugénia Augusta Gonzaga; PANTOJA, Luisa de Marillac P.;
MONTOAN, Maria Teresa Eglér. Atendimento educacional especializado:
aspectos legais e orientagdes pedagdgicas. Sao Paulo: MEC/SEESP, 2007.

PACHECO, José et al. Caminhos para a inclusao: um guia para o
aprimoramento da equipe escolar. Porto Alegre: Artmed, 2007.

PERES, Selma Martines; PAULA, Maria Helena de; SANTOS, Marcia Pereira dos
(Orgs.). Educacao e formacgao de professores concepgoes, politicas e
praticas. Sao Paulo: Blucher, 2017.




Fase | Disciplina: N CH: 60h
32 PLANEJAMENTO E AVALIACAO

Ementa:

Conceitos e Fins do Planejamento; Caracteristicas e enfoques principais do
Planejamento Educacional sob as perspectivas politicas e administrativas.
Avaliacdo Educacional Estudo das teorias e praticas da avaliagao educacional a
partir dos paradigmas interacionistas da sociedade e da agdo pedagodgica,
construindo novas abordagens e novos procedimentos do ato de avaliar. A dinamica
do processo avaliativo numa perspectiva mediadora. Instrumentos e procedimentos
de avaliagdo a servigo de concepg¢des metodolégicas e como principio de
continuidade da agao pedagdgica. Avaliagao do processo de ensino-aprendizagem.

Bibliografia Basica:

GANDIN, Danilo; CRUZ, Carlos Henrique Carrilho. Planejamento na sala de
aula. 14. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2014.

LUCKESI, Cipriano. Avaliagao da aprendizagem escolar: estudos e proposic¢oes.
22. ed. Sao Paulo: Cortez, 2011.

VASCONCELLOS, Celso dos S. Avaliagao da aprendizagem: praticas de
mudanca: por uma praxis transformadora. 13.ed. Sdo Paulo: Libertad, 2013.

Bibliografia Complementar:

DALMAS, Angelo. Planejamento participativo na escola: elaboragao,
acompanhamento e avaliagao. Petropolis, RJ: Vozes, 2014.

SOUZA, Renato. Avaliagao educacional. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

VASCONCELLOS, Celso dos S. Avaliagao: concepc¢ao dialética-libertadora do
processo de avaliagao escolar. 18. ed. Sao Paulo: Libertad, 2008.

VASCONCELLOS, Celso dos S. Planejamento: projeto de ensino-aprendizagem
e projeto politico-pedagdgico. 21. ed. Sao Paulo, SP: Libertad, 2010.

VEIGA, lima Passos Alencastro (Org.). Projeto politico-pedagégico da escola:
uma construcao possivel. 29. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
32 FUNDAMENTOS E METODOLOGIAS DA EDUCACAO
INCLUSIVA NA TECNOLOGIA EDUCACIONAL

Ementa:

Fundamentos éticos, historicos, filosoficos, sociais e psicolégicos da Inclusdo. A
Educacdo Especial na perspectiva historica e cultural. Politicas Publicas e
Legislagdo da Inclusdo Social e Escolar no Brasil. Necessidades Educacionais
Especiais, Ensino e Curriculo Escolar. Educacgado inclusiva: politica e suas
implicagdes organizacionais e pedagodgicas.

Bibliografia Basica:
MITTLER, Peter. Educacao inclusiva. Porto Alegre: ArtMed, 2015.

RODRIGUES, D. (Org.). Perspectivas sobre a inclusao: da educacédo a
sociedade. Porto, Portugal: Porto Editora, 2003.

STAINBACK, S. STAINBACK, W. Inclusao: um guia para educadores. Sao Paulo:
Artmed, 2010.

Bibliografia Complementar:

BRITO, Djalma Mandu de. Fundamentos pedagogicos para o trabalho com
portadores de necessidades educativas especiais (FPTPNE). Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2015.

FAVERO, Eugénia Augusta Gonzaga; PANTOJA, Luisa de Marillac P.;
MONTOAN, Maria Teresa Eglér. Atendimento educacional especializado:
aspectos legais e orientagcdes pedagdgicas. Sao Paulo: MEC/SEESP, 2007.

PACHECO, José et al. Caminhos para a inclusao: um guia para o
aprimoramento da equipe escolar. Porto Alegre: Artmed, 2007.

RODRIGUES, David (Org.). Inclusao e educagao: doze olhares sobre a
educacao inclusiva. Sdo Paulo: Summus, 2006.

SKLIAR, C. Educacao & exclusao: abordagens socioantropoldgicas em
educacéo especial. 2 ed. Porto Alegre: Mediagéo, 2009.




Fase | Disciplina: CH: 60h
42 TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

Ementa:

Tecnologias educacionais no Brasil, evolugdo histérica. As novas tecnologias da
comunicacao e informagao e suas aplicagdes na educacgao, buscando identificar a
relacdo comunicagcdo e educagdo na sociedade contemporanea O uso das
tecnologias como ferramenta no processo ensino aprendizagem na educagao,
Aplicagdo e Avaliacdo de softwares educativos. Utilizacdo dos recursos
tecnolégicos na formacgéao e atuacao do licenciado de acordo com competéncias e
habilidades da BNC-formacao.

Bibliografia Basica:

BACICH, Llian; MORAN, José Manuel. Metodologias ativas para uma educagao
inovadora. Sao Paulo: Editora Penso, 2017.

BERGMANN, J.; SAMS, A. Sala de aula invertida: uma metodologia ativa de
aprendizagem. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

OLIVEIRA, Ramon de. Informatica educativa: dos planos e discursos a sala de
aula. 17. ed. Campinas, SP: Papirus, 2012.

Bibliografia Complementar:

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos; BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas
tecnologias e mediacao pedagoégica. 21. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

PIVA JUNIOR, Dilermando. Sala de aula digital. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

PRETTO, Nelson de Luca. Uma escola sem/com futuro: educacao e multimidia.
6. ed. Campinas, SP: Papirus, 2005.

TAJRA, S. A. F. Informatica na educagao: o uso de tecnologias digitais na
aplicagcado das metodologias ativas. 10.ed. Sao Paulo: Erica, 2018.

TOLEDO, Suely Alves de. Estudo dirigido de Web: HTML 4.0. Sdo Paulo: Erica,
2001.




Fase | Disciplina: CH: 60h
42 DESIGN DIGITAL

Ementa:

Nocdes e conceitos sobre design digital; Criagdo e edicdo de processos
fotogramétricos; Edicdo e Tratamento de imagens digitais; No¢des basicas de
Diagramacéo, graficos e Figuras; Teoria da forma e efeitos visuais. Teoria da cor e
sua aplicagao.

Bibliografia Basica:

KALBACH, J. Design de navegacao web otimizando a experiéncia do usuario.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP: recursos avangados para a
criacao de Websites dindmicos. 3. ed. Sao Paulo: NOVATEC, 2008.

SANDERS, B. Smashing HTML.: 5 técnicas para a nova geragao da web. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

Bibliografia Complementar:

ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. Sdo Paulo: Erica,
2014

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas,
criacado de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica,
2019.

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento
de software: introdugédo ao desenvolvimento web com html, css, javascript e php.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

TANSLEY, D. Como criar web pages rapidas e eficientes usando PHP e
MySAQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia pratico. 2.ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
42 PROGRAMACAO DIGITAL

Ementa:

Estudo da Interface homem- computador nos processos educacionais. Ergonomia.
Arquitetura de informacéao; Escrita para a Web; técnicas de avaliagao; tipografia,
teoria da cor, elementos e etapas de planejamento de um website. Desenvolvimento
de paginas estaticas com HTML e folha de estilo CSS. Validagado W3C: versdes do
HTML/(X)HTML; Validacdo de HTML/(X)HTML; Validagcdo de CSS; Validacao por
arquivo e por endereco.

Bibliografia Basica:

ALVES, William Pereira. Linguagem e légica de programagao. S&o Paulo: Erica,
2014.

FORBELLONE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de
programacao: a construcao de algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sao Paulo:
Pearson Education, 2007.

SILVA, M. S. Construindo sites com CSS e (X)HTML.: sites controlados por folhas de
estilo em cascata. Sao Paulo: NOVATEC, 2008.

Bibliografia Complementar:

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas,
criacado de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica,
2019.

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento
de software: introdugédo ao desenvolvimento web com html, css, javascript e php.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

SANDERS, B. Smashing HTML 5: técnicas para a nova geragao da web. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

TANSLEY, D. Como criar web pages rapidas e eficientes usando PHP e
MySAQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia pratico. 2.ed. Sao Paulo: Erica, 2014.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
42 PLANEJAMENTO, USO E AVALIACAO DAS TIC NO
AMBIENTE ESCOLAR

Ementa:

Avaliagado das TIC nas praticas pedagogicas. Compreensdo dos processos de
planejamento e avaliagdo no ensino/aprendizagem. Etica no uso das TIC; Impacto
das TIC sobre a pratica docente.

Bibliografia Basica:

FALBRIARD, Claude. Computagao quantica: a realidade de uma nova era. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2020.

JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa
maneira de criar e comunicar. Rio de Janeiro: Zahar, 2001.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagao: novas ferramentas
pedagogicas para o professor na atualidade. 9.ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

Bibliografia Complementar:

BARBOSA FILHO, André; CASTRO, Cosette; TOME, Takashi (Org.). Midias
digitais: convergéncia tecnolégica e incluséo social. Sao Paulo: Paulinas, 2005

COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL. Pesquisa sobre o uso das
tecnologias da informagao e da comunicagao no Brasil: TIC Domicilios e TIC
Empresas 2008. Sao Paulo: Comité Gestor da Internet no Brasil, 2008.

DIZARD JR, Wilson. A nova midia: a comunicagdo de massa na era da
informacgdo. 2. ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Editor, 2000.

LEVY, Pierre. Cibercultura. 3. ed. Sdo Paulo: Ed. 34, 2011.

ROSINI, Alessandro Marco. As novas tecnologias da informagao e a educagao
a distancia. 2.ed. Sao Paulo: Cengage Learning, 2014.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
42 PRATICA CURRICULAR IV

Ementa:

Atividades praticas relacionadas sobre o desenvolvimento das tecnologias
educacionais no ensino presencial e a distancia. Dificuldades e solugbes
evidenciado pela pratica pedagdgica.

Bibliografia Basica:

BEHAR, Patricia Alejandra. Modelos pedagdgicos em educacgao a distancia.
Porto Alegre: ArtMed, 2011.

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos; BEHRENS, Marilda Aparecida. Novas
tecnologias e mediagao pedagoégica. 21. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

PIVA JUNIOR, Dilermando. Sala de aula digital. Sdo Paulo: Saraiva, 2009.

Bibliografia Complementar:

BERGMANN, Jonathan; SAMS, Aaron. Sala de aula invertida: uma metodologia
ativa de aprendizagem. Rio de Janeiro: LTC, 2016.

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sao Paulo: Cengage
Learning, 2015.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP: aprendizagem baseada em problemas:
ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016.

SILVEIRA, Ricardo Azambuja; FERREIRA FILHO, Raymundo Carlos Machado
(Org). Agoes institucionais de avaliagao e disseminagao de tecnologias
educacionais. Porto Alegre: JSM Comunicagéo, 2011.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagao: novas ferramentas
pedagogicas para o professor na atualidade. 9.ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.




Fase | Disciplina: CH: 60h
42 SOFTWARE EDUCACIONAL

Ementa:

Softwares de autoria, linguagens de programacao e linguagens de formatagao
linguagens de programagéo utilizadas no mercado; ambientes integrados de
desenvolvimento, diferengcas entre abordagens de programacéo estruturada e
orientada a objetos; analise de requisitos: modelagem estatica (de classes) e
dindmica (diagramas de estados e de sequéncia); projeto de sistemas; projeto de
arquitetura; projeto das camadas do sistema; metodologias de desenvolvimento de
software; geréncia de projetos de softwares educacionais.

Bibliografia Basica:

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de computadores. 5.ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

KOSCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software:
aprenda as metodologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de
software. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2009.

OKUYAMA, Fabio Yoshimitsu; MILETTO, Evandro Manara; NICOLAO, Mariano.
Desenvolvimento de software: conceitos basicos. 1.ed. Porto Alegre: Bookman,
2014.

Bibliografia Complementar:

COHN, M. Desenvolvimento de software com Scrum. Porto Alegre: Bookman,
2011.

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento
de software: introdugao ao desenvolvimento web com html, css, javascript e php.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

VAZQUEZ, Carlos Eduardo; SIMOES, Guilherme Siqueira; ALBERT, Renato
Machado. Analise de pontos de fungdo: medicao, estimativas e gerenciamento
de projetos de software. 13.ed. Sdo Paulo: Erica, 2013.

XAVIER, Carlos Magno da S. Gerenciamento de projetos: como definir e
controlar o escopo do projeto. 4.ed. Sao Paulo: Saraiva, 2018.

ZANIN, Aline et al. Qualidade de software. Porto Alegre: SAGAH, 2018.




Fase Disciplina: CH: 60h
52 DIDATICA E FUNDAMENTOS NA APRENDIZAGEM

Ementa:

A Didatica no processo de ensino e de aprendizagem - concepgdes teoricas.
Problematizagdo da pratica pedagogica. Interdisciplinaridade curricular.
Multidimensionalidade do processo didatico. Competéncias e habilidades didaticas
na perspectiva da BNCC.. Planejamento e Avaliagdo da pratica pedagogica numa
perspectiva critica da Educagao. Planejamento participativo. Tipos de planos: seus
componentes essenciais.

Bibliografia Basica:

ANDRE, Marli Eliza Dalmazo Afonso de; OLIVEIRA, Maria Rita Neto Sales (Org.).
Alternativas no ensino de didatica. 12. ed. Campinas, SP: Papirus, 2013.

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Interdisciplinaridade: um projeto em parceria.
7. ed. Sao Paulo: Loyola, 2014.

MALHEIRQOS, Bruno Taranto; RAMAL, Andrea. Didatica geral. 2.ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2019.

Bibliografia Complementar:

CASTRO, Amélia Domingues de; CARVALHO, Anna Maria Pessoa de (Org.);
Ensinar a ensinar: didatica para a escola fundamental e média. 2.ed. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2018.

COMENIUS, Johann Amos. Didatica magna. 2. ed. Sao Paulo, SP: Martins
Fontes, 2002.

FRAGELLI, Ricardo. Método trezentos: aprendizagem ativa e colaborativa, para
além do conteudo. Porto Alegre: Penso, 2018.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica
educativa. 51. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2015.

GASPARIN, Joao Luiz. Uma didatica para a pedagogia histérico-critica. 4. ed.
Campinas, SP: Autores Associados, 2007.




Fase | Disciplina: CH: 60h
52 METODOLOGIAS ATIVAS DIGITAIS

Ementa:

Conceitos sobre metodologias ativas. Tipos de metodologias ativas educacionais.
Uso e aplicabilidade das metodologias ativas na educagao digital. indicadores de
aprendizagem com metodologias ativas.

Bibliografia Basica:

FREZATTI, Fabio et al. Aprendizagem baseada em problemas. Sao Paulo:
Atlas, 2018.

SPANHOL, Fernando José (Org.) ; FARIAS, Giovanni Ferreira de (Org.) ; SOUZA,
Marcio Vieira de (Org). EAD, PBL e desafio da educagao em rede: metodologias
ativas e outras praticas na formagao do educador coinvestigador. Sdo Paulo:
Blucher, 2018.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagao: o uso de tecnologias digitais
na aplicacado das metodologias ativas. 10.ed. Sao Paulo: Erica, 2018.

Bibliografia Complementar:

BACICH, Lilian. Metodologias ativas para uma educag¢ao inovadora: uma
abordagem teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2017.

CAVALCANTI, Carolina Costa. Aprendizagem socioemocional com
metodologias ativas: um guia para educadores. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2023.

CORREIA, Rosangela Aparecida Ribeiro. Introdugao a educacgao a distancia.
Sé&o Paulo: Cengage Learning, 2015.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias inov-ativas na
educacao presencial, a distdncia e corporativa. Sao Paulo: Saraiva, 2018.

TEIXEIRA, Clarissa Stefani; SOUZA, Marcio Vieira de. Educagao fora da caixa:
tendéncias internacionais e perspectivas sobre a inovagao na educacio. Sao
Paulo: Blucher, 2018.




Fase: Disciplina: ) _ CH: 60h
52 LABORATORIO DE INOVACAO E
EMPREENDEDORISMO

Ementa:

Conceito de inovagédo de modelo de negocio. Referencial conceitual e pratico para
o processo de inovagao e empreendedorismo: da ideia ou da tecnologia a validagao
da oportunidade. Aplicagcdo pratica dos conceitos e técnicas relacionados a
inovagao e ao empreendedorismo. Processo de inovagao e empreendedorismo por
meio do método a ser aplicado em empresas estabelecidas e nascentes inovadoras
(startups).

Bibliografia Basica:

DORNELAS, José. Empreendedorismo na pratica: mitos e verdades no
empreendedor de sucesso. 4.ed. Sdo Paulo: Fazendo Acontecer, 2020.

TIDD, J.; BESSANT, J. Gestao da Inovagao. 5.ed. Porto Alegre: Bookmann, 2015.

VELOSO, Fernando et al. Desenvolvimento econdémico: uma perspectiva
brasileira. Rio de Janeiro: GEN Atlas, 2012.

Bibliografia Complementar:

BARBIERI, J.C.; ALVARES, A.C.T.; CAJAZEIRA, J.E.R. Gestao de Ideias para
Inovacgao Continua, 2011.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo para visionarios: desenvolvendo
negaocios inovadores para um mundo em transformacao. 2.ed. Rio de Janeiro: LTC,
2019.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo corporativo: como ser empreendedor,
inovar e se diferenciar na sua empresa. 4.ed. Rio de Janeiro: Campus, 2020.

DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo: transformando ideias em negécios. 9.
ed. Sdo Paulo: Atlas, 2023.

HASHIMOTO, Marcos; BORGES, Candido. Empreendedorismo: plano de
negocios em 40 licoes. 2.ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2019.




Fase | Disciplina: CH: 60h
52 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM - AVA

Ementa:

Fundamentos dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem na educacao; Estratégias
ensino-aprendizagem no AVA; Ferramentas e funcionalidades do Ambiente Virtual
de Aprendizagem, Interagdo e comunicacao pelo AVA. Gerenciamento do AVA.

Bibliografia Basica:

BRAGA, Marilda Massucatto. Ambiente Virtual de Aprendizagem: ganho e
dificuldades para a escola publica. Curitiba: Apris Editora, 2016.

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos. Arquitetura de computadores. 5.ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2017.

MESQUITA, Deleni; GARA Elizabete Briani Macedo; PIVA Junior, Dilermando.
Ambiente Virtual de Aprendizagem: conceitos, normas, procedimentos e
praticas pedagdgicas no ensino a distancia. Sdo Paulo: Erica, 2014.

Bibliografia Complementar:

ABRAHAOQ, Julia Issy et al. Ergonomia e usabilidade em ambiente virtual de
aprendizagem. Sao Paulo: Blucher, 2013.

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos: educacao
diferenciada para o século XXI. Porto Alegre: Penso, 2014.

GALLO, Marcia. A avaliagcao em EaD (versdao Cengage). Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP: Aprendizagem Baseada em Problemas:
ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016.

VALERIANO, Luciana Aparecida. Planejamento e administragao em educacgao
a distancia. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2015.




Fase | Disciplina: _ CH: 60h
52 GAMIFICACAO E JOGOS EDUCACIONAIS

Ementa:

Gamificagdo no ambiente digital e virtual de aprendizagem: regras, game design,
documentagdo e organizagdo do jogo; Fundamentagcdo e conceitos de jogos
educacionais. Recursos da gamificagdo como recurso de aprendizagem. Tipos de
gamificacdo e jogos educacionais. Estruturagdo e uso dos jogos educacionais;
processo de gamificagao.

Bibliografia Basica:

ANDALO, Flavio. Modelagem e animagéo 2D e 3D para jogos. Sdo Paulo: Erica,
2015

ARRUDA, Eucidio Pimenta. Fundamentos para o desenvolvimento de jogos
digitais. 1.ed. Porto Alegre: Bookman, 2014.

FRANCA, Alex Sandro de. Games, web 2.0 e mundos virtuais em educagao.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2015.

Bibliografia Complementar:

CHANDLER, Heather Maxwell. Manual de producao de jogos digitais. Porto
Alegre: Bookman, 2012.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019.

SABBAG, Paulo Yazigi. Organizagao, conhecimento e educagao. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2018.

SALEN, Katie; ZIMMERMAN, Eric. Regras do jogo: fundamentos do design de
jogos. Sao Paulo: Blucher, 2012. 4 v.

SANTAELLE, Lucia; NESTERIUK, Sérgio; FAVA, Fabricio (Orgs.). Gamificagao
em debate. Sdo Paulo: Blucher, 2017.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
52 PRATICA CURRICULAR V

Ementa:
Atividades praticas sobre o uso das metodologias ativas na tecnologia educacional.
Pratica sobre gamificagdo no processo ensino aprendizagem.

Bibliografia Basica:

FREZATTI, Fabio et al. Aprendizagem baseada em problemas. Sao Paulo:
Atlas, 2018.

SPANHOL, Fernando José (Org.) ; FARIAS, Giovanni Ferreira de (Org.) ; SOUZA,
Marcio Vieira de (Org). EAD, PBL e desafio da educagao em rede: metodologias
ativas e outras praticas na formagao do educador coinvestigador. Sdo Paulo:
Blucher, 2018.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagao: o uso de tecnologias digitais
na aplicacado das metodologias ativas. 10.ed. Sao Paulo: Erica, 2018.

Bibliografia Complementar:

BACICH, Lilian. Metodologias ativas para uma educag¢ao inovadora: uma
abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2017.

CAVALCANTI, Carolina Costa. Aprendizagem socioemocional com
metodologias ativas: um guia para educadores. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2023.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina Costa. Metodologias inov-ativas na
educacao presencial, a distdncia e corporativa. Sdo Paulo: Saraiva, 2018.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019.

SANTAELLE, Lucia; NESTERIUK, Sérgio; FAVA, Fabricio (Orgs.). Gamificagao
em debate. Sdo Paulo: Blucher, 2017.




Fase |Disciplina: CH: 60h
62 INTELIGENCIA ARTIFICIAL NO PROCESSO
EDUCACIONAL

Ementa:

Inteligéncia artificial; Tépicos de Inteligéncia artificial: processamento da linguagem
natural, sistemas especialistas, redes neurais artificiais, algoritmos genéticos e
tutores inteligentes; A utilizagdo de inteligéncia artificial na elaboragdo de
estratégias educacionais.

Bibliografia Basica:
COPPIN, Ben. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

RUSSELL, Stuart J.; NORVIG, Peter. Inteligéncia artificial. Rio de Janeiro: GEN
LTC, 2013.

SEBESTA, Robert W. Conceitos de linguagens de programacgao. 11.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2018.

Bibliografia Complementar:

BITTENCOURT, Guilherme. Inteligéncia artificial: ferramentas e teorias. 3.ed.
Florianodpolis: Ed. da UFSC, 2006.

KAUFMAN, Dora. Desmistificando a inteligéncia artificial. Sdo Paulo: Auténtica,
2022.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica. Sdo Paulo: Ed. 34, 2011.

LUGER, G. F. Inteligéncia artificial: estruturas e estratégias para a solugao de
problemas complexos. 4.ed. Porto Alegre: Bookman, 2004.

SIMOES, M. G. Controle e modelagem fuzzy. 2. ed. S&o Paulo: Blucher, 2007.




Fase | Disciplina: CH: 60h
62 GESTAO E PLANEJAMENTO DO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM

Ementa:

A gestdo da escola como processo coletivo. A organizagao do trabalho escolar.
Bases sociolégicas da gestdo escolar. A organizagdo democratica da escola
publica: bases legais e os desafios. Relagdo escola/comunidade. Politica
educacional no contexto das politicas publicas. Planejamento, acompanhamento e
avaliagcao do processo de ensino e de aprendizagem. Gestdo Escolar e LDB - Lei
de Diretrizes e Bases: Regulamentacdes, Definicdes e Organizagéao.

Bibliografia Basica:

CHING, Hong Yuh et al. Gestao da aprendizagem: casos praticos: objetivos de
aprendizagem, planejamento, resultados, avaliagao. Sdo Paulo: Atlas, 2020.

LIBANEO, José Carlos. Educagio escolar: politicas, estrutura e organizacao.
8.ed. Sdo Paulo: Cortez, 20009.

OLIVEIRA, Dalila Andrade (Org.). Gestao democratica da educagao: desafios
contemporaneos. 10. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 2013.

Bibliografia Complementar:
DEMO, Pedro. A nova LDB: rangos e avancos. 23.ed. Sao Paulo: Papirus, 2011.
LEMOQV, Doug. Aula nota 10 2.0. 2.ed. Porto Alegre: ArtMed, 2017.

QUEIROZ, Roosevelt Brasil. Formagao e gestao de politicas publicas. 3.ed.
Curitiba: Intersaberes, 2011.

SANTOS, Clovis Roberto dos. Educagao escolar brasileira: estrutura,
administracao, legislacao. 2.ed. Sao Paulo Cengage Learning, 2018.

SAVIANI, Dermeval. Escola e democracia. 42. ed. Campinas, SP: Autores
Associados, 2012.




Fase | Disciplina: ' ) CH: 60h
62 MARKETING E PRATICAS PEDAGOGICAS

Ementa:

Noc¢des de marketing na pratica pedagdgica; publicidade tecnoldgica; designs de
midias: formas hibridas das imagens em movimento, nas sonoridades, nas
infinidades de portais, sites e blogs; Ciberespaco dos dispositivos moveis. O impacto
e aplicabilidade do marketing na pratica pedagodgica.

Bibliografia Basica:

KOTLER, P.; ARMSTRONG, G. Principios de marketing. Sdo Paulo: Pearson,
2015.

KOTLER, P.; KELLER, K. L. Administragdao de marketing. Sdo Paulo: Pearson,
2013.

LAS CASAS, A. L. Marketing: conceitos, exercicios, casos. 9. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2017

Bibliografia Complementar:

CHURCHILL, G. A.; PETER, J. P. Marketing: criando valor para os clientes. 2. ed.
Sao Paulo: Saraiva, 2011.

COBRA, M.; URDAN, A. T. Marketing basico. 5.ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2017

KEEGAN, W. J.; GREEN, M. C. Principios de marketing global. Sao Paulo:
Saraiva, 2003.

LAMB, C. W.; HAIR, J. F.; MCDANIEL, C. Principios de marketing. Sdo Paulo:
Pioneira Thomson Learning, 2004.

MALHOTRA, Naresh K. Pesquisa de marketing: uma orientacao aplicada. 7.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2019.




Fase | Disciplina: CH: 60h
62 DESIGN INSTRUCIONAL

Ementa:

Nogbes e fundamentos do Design Instrucional; Modelos e abordagem de Design
Instrucional, Modelo ADDIE; Design de unidades de aprendizagem; Matriz de
Design Instrucional; Projetando uma solugao educacional.

Bibliografia Basica:

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

FILATRO, Andrea et al. Design instrucional 4.0: inovacédo na educagao
corporativa. Sdo Paulo: Saraiva, 2019.

FILATRO, Andrea. Producgao de conteudos educacionais. Sdo Paulo: Saraiva,
2015.

Bibliografia Complementar:

FAVA, Rui. Educagao 3.0: aplicando o PDCA nas instituicées de ensino. S&o
Paulo: Saraiva, 2014.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na pratica. Sao Paulo: Pearson, 2008.

FATUDO, Marcelo Vasconcelos. Laboratério e desenvolvimento de projetos
educacionais. Sdo Paulo: Erica, 2015.

REIS, Angela; JOULLIE, Vera. Didatica geral através de moédulos instrucionais.
7. ed. Petrépolis, RJ: Vozes, 1988.

SILVA, Andreza Regina Lopes; SPANHOL, Fernando José. Design instrucional e
construgao do conhecimento na EAD. Jundiai, SP: Paco Editorial, 2014.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
62 PRATICA CURRICULAR VI

Ementa:

Pratica sobre Planejamento da diagramacgao convencional e inovadora aplicada ao
contexto educacional; Planejamento grafico; Processo de diagramacao;
Racionalidade no projeto grafico; As malhas do espaco grafico; As técnicas e
aplicagao pratica da pré-diagramacgao. Diagramacao por software especializado.

Bibliografia Basica:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. 2.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2014.

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

FIDALGO, Joao Carlos de Carvalho. Diagramagao com Indesign CS6. Séo
Paulo: Erica, 2012.

Bibliografia Complementar:

COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico: teoria e pratica da diagramacao. 4.
ed. Sdo Paulo: Summus, 2004.

FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas. 2.ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2019.

RIBEIRO, Milton. Planejamento visual grafico. 10. ed. Brasilia: LGE, 2007.

ROCHA, Claudio. Projeto tipografico: analise e producéo de fontes digitais. 3. ed.
Sao Paulo, SP: Edi¢cbes Rosario, [2005].

SILVA, Rafael Souza. Diagramagao: o planejamento visual grafico na
comunicagao impressa.6. ed. Sao Paulo: Summus, [1986].




Fase | Disciplina: CH: 60h
62 WEB DESIGN

Ementa:

Conceitos fundamentais sobre Web Design, design, graficos, portais, componentes
de navegacao, ilustragbes, tipografia, teoria da cor, elementos e etapas de
planejamento de um website.

Bibliografia Basica:

KALBACH, J. Design de navegacao web otimizando a experiéncia do usuario.
Porto Alegre: Bookman, 2009.

NIEDERAUER, J. PHP para quem conhece PHP: recursos avangados para a
criacao de Websites dindmicos. 3. ed. Sao Paulo: NOVATEC, 2008.

SANDERS, B. Smashing HTML.: 5 técnicas para a nova geragao da web. Porto
Alegre: Bookman, 2012

Bibliografia Complementar:

ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. Sdo Paulo: Erica,
2014

ALVES, William Pereira. Projetos de sistemas Web: conceitos, estruturas,
criacado de banco de dados e ferramentas de desenvolvimento. Sdo Paulo: Erica,
2019.

MILETTO, Evandro Manara; BERTAGNOLLI, Silvia de Castro. Desenvolvimento
de software: introdugédo ao desenvolvimento web com html, css, javascript e php.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

TANSLEY, D. Como criar web pages rapidas e eficientes usando PHP e
MySAQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.

TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia pratico. 2.ed. Sdo Paulo: Erica, 2014.




Fase | Disciplina: ) CH: 60h
62 METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA

Ementa:

Métodos de pesquisa cientifica; Estrutura e organizacao de trabalhos académicos
de acordo com normas técnicas vigentes na IES; Tipos de pesquisa; Etapas de
planejamento e condugao de um processo de revisao sistematica; Ferramentas de
apoio a edigédo de trabalhos cientificos na internet; Pesquisa de artigos cientificos
em bases de dados online.

Bibliografia Basica:

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 7. ed. Sao Paulo:
Atlas, 2022.

MARCONI, Marina de Andrade; LAKATOS, Eva Maria. Fundamentos de
metodologia cientifica. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2021.

MATTAR, Jodo. Metodologia cientifica na era digital. 4. ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2017.

Bibliografia Complementar:

FACHIN, Odilia. Fundamentos de metodologia: nogdes basicas em pesquisa
cientifica. 6. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2017.

LIMA, Manolita Correia. Monografia: a engenharia da producédo académica. 2. ed.
Sé&o Paulo: Saraiva, 2008.

MATIAS-PEREIRA, José. Manual de metodologia da pesquisa cientifica. 4.ed.
Sao Paulo: Atlas, 2016.

MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento: métodos e técnicas. Rio de
Janeiro: FGV, 2005.

SORDI, José Osvaldo de. Elaboragao de pesquisa cientifica. Sdo Paulo:
Saraiva, 2013.




Fase | Disciplina: ] _ CH: 30h
7 PRINCIPIOS DA ETICA NA EDUCACAO

Ementa:

Concepgdes contemporaneas da Filosofia da Educacdo com énfase nos aspectos
éticos, antropoldgicos e epistemoldgicos. Reflexado a respeito dos principios, valores
e agdes do Homem moderno/contemporaneo. Critérios e condigdes do
pensamento/pratica ética.

Bibliografia Basica:

FOUCAULT, Michel. Microfisica do poder. Traducdo Roberto Machado. Rio de Janeiro:
Edigdes Graal, 1995.

KUTSCHERAUER, Hugo O. A Etica do Amante. Salvador:Arcadia,2003.

MASIP, Vicente. Etica, Carater e Personalidade. S3o Paulo: E.P.U.2002.

Bibliografia Complementar:

NIETZSCHE, Friedrich Wilhelm. A Origem da tragédia. Tradug&o Alvaro Ribeiro 9 ed.
Lisboa: Guimaraes, 1999

NOVAES, Adauto (Org.) Etica. S0 Paulo: Companhia das Letras, 1988

PAREYSON, Luigi. Os Problemas da Estética. Tradugao Maria Helena Nery Garcez, 3?2
ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

SINGER, Peter. Etica Pratica. Tradugao Jefferson Luis Camargo. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1993.




Fase | Disciplina: CH: 60h
72 ALGORITMOS

Ementa:
Noc¢des de programacao. algoritmos. Estruturas de controle. Estruturas complexas.
Modularizacao.

Bibliografia Basica:
CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++: como programar. 5. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2012.

FORBELLONE, Andre Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Légica de
programacao: a construcao de algoritmos e estrutura de dados. 3. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education, 2007.

Bibliografia Complementar:

ALVES, William Pereira. Linguagem e légica de programagao. S&o Paulo Erica
2014.

EDELWEISS, N. Algoritmos e programag¢ao com exemplos em Pascal e C.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Estudo dirigido
de algoritmos. 15.ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

OKUYAMA, Fabio Yoshimitsu; MILETTO, Evandro Manara; NICOLAO, Mariano.
Desenvolvimento de software: conceitos basicos. 1.ed. Porto Alegre: Bookman,
2014.

SZWARCFITER, Jayme Luiz. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3.ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2010.




Fase | Disciplina: CH: 45h
7 AMBIENTES VIRTUAIS E DESIGN THINKING

Ementa:

Design Thinking para educadores: praticas e solu¢gdes para o cotidiano escolar
Resolugao de problemas complexos de forma criativa. Etapas do Design Thinking
em praticas pedagdgicas: enfrentar, observar, idear, prototipar e testar. Design
Thinking em projetos colaborativos na escola. Parte Pratica: orientagcao de aplicagao
da metodologia ativa estudada.

Bibliografia Basica:

BROWN, T. Design thinking: uma metodologia poderosa para decretar o fim
das velhas ideias. Sdo Paulo: Atlas, 2020.

DWECK, C. S. Mindset: A nova psicologia do sucesso. Rio de Janeiro: Obijetiva,
2017.

FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. C. Design thinking na educagao presencial, a
distancia e corporativa: na educacao presencial, a distancia e corporativa. Séo
Paulo: Saraiva, 2017.

Bibliografia Complementar:

GONSALES, P. Design thinking e a ritualizagao de boas praticas educativas. Instituto
Educadigital, 2017.

OKUYAMA, Fabio Yoshimitsu; MILETTO, Evandro Manara; NICOLAO, Mariano.
Desenvolvimento de software: conceitos basicos. 1.ed. Porto Alegre: Bookman,
2014.




Fase | Disciplina: CH: 90h
72 PROCESSOS DE APRENDIZAGEM NAS
MODALIDADES PRESENCIAL E EAD

Ementa:

A organizacado do processo ensino/aprendizagem; Procedimentos de estudos; os
diferentes estilos de aprendizagem; AVA/Moodle; Internet; Recursos de
comunicagao no ambiente web; Utilizagao de materiais didaticos impressos, virtual
e audiovisual; A aprendizagem no cotidiano escolar.

Bibliografia Basica:

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani; MARTINS, Maria Cecilia; VALENTE, José
Armando. Codesign de redes digitais: tecnologia e educacgao a servigo da
inclusdo social. 1.ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

FERREIRA, Armindo Ribeiro. Comunicagao e aprendizagem: mecanismos,
ferramentas e comunidades digitais. Sao Paulo: Erica, 2014.

GABRIEL, Martha. Educar a (r)evolugao digital na educagao. Sao Paulo Saraiva
2013

Bibliografia Complementar:

FAVA, Rui. Educagao para o século XXII: a era do individuo digital. Sdo Paulo
Saraiva 2016

MUNHOZ, Antonio Siemsen. ABP: Aprendizagem Baseada em Problemas:
ferramenta de apoio ao docente no processo de ensino e aprendizagem. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2016.

ROSINI, Alessandro Marco. As novas tecnologias da informagao e a educagao
a distancia. 2.ed. S&o Paulo: Cengage Learning, 2014.

SILVA, Marco. Sala de aula interativa. 2. ed. Rio de Janeiro: Quarted, 2001

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educag¢ao: o uso de tecnologias digitais
na aplicacao das metodologias ativas. 10.ed. Sao Paulo: Erica, 2018.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
7 PRATICA CURRICULARVII

Ementa:

Pratica sobre elaboragao de videos educacionais; Produc&o de arquivos de imagem
e som no meio digital; Produtos midiaticos; Planejamento e roteirizagao; Propdsitos
e aplicabilidade de videos educacionais. Edicdo e publicagcdo de videos por
softwares especializados e de livre disponibilidade de acesso.

Bibliografia Basica:

ALVES, William Pereira. Desenvolvimento e design de sites. Sdo Paulo: Erica,
2014.

BENTO, Dalvaci. A produg¢ao do material didatico para EaD. Sao Paulo:
Cengage Learning, 2015.

FATUDO, Marcelo Vasconcelos. Laboratério e desenvolvimento de projetos
educacionais. Sao Paulo: Erica, 2015.

Bibliografia Complementar:

CRUZ, Michele David da. Autodesk Inventor 2013 Professional: teoria de
projetos, modelagem, simulagao e pratica. Sao Paulo: Erica, 2012.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e
estudantes . 2. ed. S&o Paulo: Cosac & Naify, 2013.

NIEDERAUER, Juliano. Web interativa com Ajax e PHP. Sdo Paulo: Novatec,
2007.

PINTO, Marcos José. Adobe Edge Animate CC: animacao e interatividade para a
web. Sdo Paulo: Erica, 2014.

TANSLEY, D. Como criar web pages rapidas e eficientes usando PHP e
MySAQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002.




Fase: | Disciplina: ' CH:
7 POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS 30h
Ementa:

Conceito de Politicas Publicas. Politicas publicas para a Educacdo. Constituicao
Federal. O Estatuto da Crianga e do Adolescente: garantia de direito a uma
educacao de qualidade. A LDB: Lei de diretrizes e Bases da Educacao Nacional.
Politicas Publicas do Governo Federal. O Plano Nacional da Educagao - metas.
Politicas Publicas educacionais e a legislagdo de ensino. Principios e fungdes
fundamentais da educacéao basica.

Bibliografia Basica:

BES, Pablo et al. Gestao educacional da educagao basica. Porto Alegre:

SAGAH, 2019 e-book

LIBANEO, José Carlos. Educagao escolar, politicas, estrutura e organizagao.
Sao Paulo: Cortez, 2011.

OLIVEIRA, Dalila Andrade (Org.). Gestao democratica da educacgao: desafios
contemporaneos. 10. ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2013

Bibliografia Complementar:

LEAL, Ana Christina Darwich Borges et al. Direito, politicas publicas e

desenvolvimento. Rio de Janeiro: Forense, 2013.

LIMA, Caroline Costa Nunes, et al. Politicas publicas e educagao. Porto Alegre:
SER - SAGAH, 2019 ebook

QUEIROZ, Roosevelt Brasil. Formagao e gestao de politicas publicas. 3. ed.

Curitiba:

SANTOS, Clovis Roberto dos. Educacgao escolar brasileira estrutura,

IBPEX, 2011.

administragao, legislagéo. 2.ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2018. e-book

VICTOR, Rodrigo Albuquerque de. Judicializagao de politicas publicas para a
educacao infantil. Sdo Paulo Saraiva 2010 e-book




Fase | Disciplina: CH: 255h
7 ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO |

Ementa:

Estagio que dimensiona a observacao, investigacao, reflexao e problematizacéo da
pratica relacionada a gestdo de sala de aula; elemento observador e critico das
possibilidades de insergdo das tecnologias educacionais. Elaboragédo e
planejamento de agdes mediante observagdes realizadas nas escolas de educagao
basica da rede publica estadual.

Bibliografia Basica:

CARMO, Valéria Oliveira do. Tecnologias educacionais. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2015.

MIRANDA NETO, M. Pesquisa para o planejamento: métodos e técnicas. Rio de
Janeiro: FGV, 2005.

ZANOTTA, Egydio Barbosa. Pesquisa de marketing. Rio de Janeiro: Atlas, 2018.

Bibliografia Complementar:

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani; MARTINS, Maria Cecilia; VALENTE, José
Armando. Codesign de redes digitais: tecnologia e educagao a servigo da
inclusdo social. 1.ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

BIANCHI, Anna Cecilia de Moraes; ALVARENGA, Marina; BIANCHI, Roberto.
Manual de orientagao: estagio supervisionado. 4.ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2012.

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da computagao: uma visdo abrangente. 11.ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

SCHWANKE, Cibele. Ambiente: tecnologias. 1.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

FREITAS, Maria Teresa de Assungao. Cibercultura e formagao de professores.
Sao Paulo: Auténtica, 2009.




Fase | Disciplina: CH: 60h
82 CIDADANIA DIGITAL

Ementa:

Estudo do impacto das tecnologias digitais na sociedade contemporéanea. Direitos, deveres
e ética no ambiente digital. Privacidade, seguranca e protecdo de dados. Combate a
desinformacao, cyberbullying e discurso de 6dio. Participagdo civica e ativismo digital.
Inclusao digital e alfabetizagao tecnoldgica. Sustentabilidade e impacto socioambiental das
tecnologias. Tendéncias futuras, como inteligéncia artificial e metaverso, e seus desafios
éticos.

Bibliografia Basica:

BRAGA, Adriana Amaral; RECUERO, Raquel; MONTEIRO, Gabriela Zago. Redes sociais
na internet. Porto Alegre: Sulina, 2011.

BARROS, Luis Mauro Sa Martino. Comunicacao e Poder na Era Digital. Petrdpolis:
Vozes, 2014.

MARTINS, Luiza Helena da Silva; SILVA, Joao Vianney Bittencourt da. Cidadania Digital:
Perspectivas e Desafios. Floriandpolis: Insular, 2019.

Bibliografia Complementar:

LEITE, Claudio; BRAGA, Denise. Educagéao e Cidadania Digital. Sdo Paulo: Cortez, 2017.

SILVA, Marco. Cibercultura e Educagado: A Constru¢dao do Conhecimento na Era
Digital. Sao Paulo: Cortez, 2012.

LEMOS, André; LEVY, Pierre. O futuro da internet: Em diregdo a uma ciberdemocracia
planetaria. Sao Paulo: Paulus, 2010.




Fase | Disciplina: CH: 30h
82 INTERNET COMO FERRAMENTA DE ENSINO

Ementa:

Estudo tedrico-pratico dos recursos computacionais aplicadas na educacao (aplicativos,
internet, multimidia e outros). Computador como recurso tecnolégico no processo de
ensino-aprendizagem. Analise de experiéncias em curso. Novas Tecnhologias e Trabalho
Docente; Ferramenta para atividades educacionais. Internet e o ensino fundamental.
Atividades programadas em pesquisa e extensao.

Bibliografia Basica:

ALMEIDA, Fernando José de. Educacgao e informatica: os computadores na escola. Cortez,
2000.

BELLONI, Maria Luiza (1999). Educagao a Distancia. Campinas. S&o Paulo: Autores Associados.

CAMPOS, G.H.B. de & Rocha, A.R. (1993). Avaliagido da qualidade de Software Educacional. Em
Aberto, vol. (12): 57.

Bibliografia Complementar:

MORAN, José Manuel; MASETTO, Marcos T; BEHRENS. Novas tecnologias e mediagao
pedagdgica. 3% ed. Sao Paulo, Papirus, 2005.

OKADA, Alexandra L. Desafios para EAD: como fazer emergir a colaboragdo e a
cooperagdo em ambientes virtuais de aprendizagem? In: SILVA, Marcos (org.)
Educagéao online. Sdo Paulo: Loyola. 2004.

OLIVEIRA, Celina Couto et al. Ambientes Informatizados de Aprendizagem: produgao
e avaliagao de software educativo. Campinas, SP: Papirus, 2001.

PAPERT, Seymour. A maquina das criancas: repensando a escola na era da
informatica. Porto Alegre: Artes Médicas, 2006.




Fase | Disciplina: CH: 60h
82 SEMINARIO ARTICULADOR DE ENSINO, PESQUISA
E EXTENSAO

Ementa:

Neste seminario o aluno integrara os conhecimentos obtidos na associagéo teorico
pratica externalizando a pesquisa por meio de produgdo de artigo cientifico
orientado e a extensdo com a pratica vivenciada para a comunidade educacional.
Promover a reflexdo sobre a educagao e aspectos tecnolégicos por meio da
problematizagcdo do ensino.

Bibliografia Basica:

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 7.ed. Rio de Janeiro
Atlas 2022.

AMARAL, Daniel Capaldo et al. Gerenciamento agil de projetos: aplicagao em
produtos inovadores. Sao Paulo: Saraiva, 2011.

MADUREIRA, Omar Moore de. Metodologia do projeto: planejamento, execucéo
e gerenciamento: para produtos, processos, servigos e sistemas. 2.ed. Sao Paulo:
Blucher, 2015.

Bibliografia Complementar:

BACK, Nelson et al. Projeto integrado de produtos: planejamento, concepgao e
modelagem. Sao Paulo: Manole, 2008

DEMO, Pedro. Introdugao a metodologia da ciéncia. 2.ed. Sao Paulo: Atlas,
1985.

FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas.2.ed. Sdo Paulo: Saraiva,
2019

PINTO, Marcos José. Adobe Edge Animate CC: animacao e interatividade para a
web. Sdo Paulo: Erica, 2014.

PRADO, Fernando Leme do. Metodologia de projetos. S&o Paulo: Saraiva, 2011.




Fase: | Disciplina: B CH:
8?2 EDUCACAO E DIREITOS HUMANOS 60h

Ementa:

Estudo das bases histoéricas e conceituais dos direitos humanos, democracia, diversidade
e cidadania. A educacdo em direitos humanos, processo histérico, participagao dos
movimentos sociais e das instituicdes politicas, no Brasil e na América Latina. Documentos
legais que dao sustentabilidade e efetivacdo dos direitos nessa area. As politicas publicas
de educacdo em direitos humanos. Os processos formativos de educagao formal e nao
formal em direitos humanos, nos diferentes espacgos educativos.

Bibliografia Basica:

BENEVIDES, Maria Victoria. A cidadania ativa. Sdo Paulo: Atica, 1991.

DALLARI, Dalmo de Abreu. Contextualizagdao histérica da educagao em direitos
humanos. In: SILVEIRA, Rosa Maria Godoy et al. Educacdo em direitos humanos:

fundamentos tedrico-metodoldgicos, Jodo Pessoa: Editora Universitaria, 2007.

JELIN, Elizabeth e HERBSHBERG, Eric (orgs). Construindo a Democracia: Direitos
humanos, Cidadania e Sociedade na América Latina. Sao Paulo, EJUSP, 2006.

Bibliografia Complementar:

SILVA, Aida Maria Monteiro e TAVARES, Celma. (orgs). Politicas e Fundamentos da
Educacgao em Direitos Humanos. Sao Paulo: Cortez, 2010.

SILVA, Aida Maria Monteiro. Direitos Humanos na Docéncia Universitaria. In: Pimenta,
Selma Garrido e ALMEIDA, Maria Isabel. In: Pedagogia Universitaria — caminhos para a
formacao de professores. Sao Paulo: Cortez, 2011.

UNESCO. Programa Mundial para Educag¢ao em Direitos Humanos. Brasilia, 2005




Fase Disciplina: _ CH: 75h
82 INOVACAO EM EDUCACAO

Ementa:
A partir da praxis tedrica, o aluno deve propor um produto educacional inovador com
a aplicacao a comunidade para registro da avaliagao dos efeitos.

Bibliografia Basica:

ALVES, George Santiago. Projeto de jogos 3D: modelagem e programacao. Séao
Paulo: Platos Solugdes Educacionais, 2021.

HORN, Michael B. Blended: usando a inovacgéao disruptiva para aprimorar a
educacéo. Porto Alegre: Penso, 2015.

SANTOS, Larissa Maria Palacio dos. Desenvolvimento de produtos digitais.
Séao Paulo: Platos Solugdes Educacionais, 2021.

Bibliografia Complementar:

BRUNO-FARIA, Maria de Fatima; VARGAS, Eduardo Raupp de; MARTINEZ,
Albertina Mitjans (Orgs.). Criatividade e inovagao nas organizagoes: desafios
para a competitividade. Sao Paulo: Atlas, 2013.

FRANCA, Alex Sandro de.Games, web 2.0 e mundos virtuais em educacgao.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2015

GABRIEL, Martha. Educar: a (r)evolucao digital na educacao. Sao Paulo: Saraiva,
2013.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019.

TEIXEIRA, Clarissa Stefani; SOUZA, Marcio Vieira de. Educagao fora da caixa:
tendéncias internacionais e perspectivas sobre a inovag¢ao na educacio. Sao
Paulo: Blucher, 2018.




Fase | Disciplina: ] CH: 60h
8? PRATICA CURRICULARVIII

Ementa:

Atividades praticas sobre programacao digital, uso da TIC no ambiente escolar e
software educacional - integragdo na pratica dos saberes adquiridos em fases
distintas.

Bibliografia Basica:

MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Estudo dirigido
de algoritmos. 15.ed. Sdo Paulo: Erica, 2011.

SILVA, Rodrigo Barbosa e; BLIKSTEIN, Paulo (Orgs.). Robética educacional:
experiéncias inovadoras na educacao brasileira. Porto Alegre: Penso, 2019.

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na educagao: novas ferramentas
pedagogicas para o professor na atualidade. 9.ed. S&o Paulo: Erica, 2012.

Bibliografia Complementar:

ALVES, George Santiago. Projeto de jogos 3D: modelagem e programagéao. Sao
Paulo: Platos Solugbes Educacionais, 2021.

ANDALO, Flavio. Modelagem e animagao 2D e 3D para jogos. S3o Paulo: Erica,
2015.

BACKES, André Ricardo. Algoritmos e estruturas de dados em linguagem C.
Rio de Janeiro: LTC, 2023.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estruturas de dados &
algoritmos em Java. 5.ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de informacao
orientados a objetos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.




Fase | Disciplina: CH: 255h
8? ESTAGIO CURRICULAR SUPERVISIONADO II

Ementa:

Estagio que engloba a execugédo de agdes praticas vivenciadas em uma unidade
escolar desde anos iniciais até ensino médio. Participagdo em sala de aula
auxiliando o docente em aulas de informatica, uso de metodologias ativas,
gamificacdo, constru¢cdo de websites educacionais em instituigbes de ensino e
outras tecnologias disponiveis e aplicaveis as condigcbes observadas. Sistema
digital de avaliacéo.

Bibliografia Basica:

FERREIRA, Armindo Ribeiro. Comunicagao e aprendizagem: mecanismos,
ferramentas e comunidades digitais. Sao Paulo: Erica, 2014.

MEIRA, Luciano; BLIKSTEIN, Paulo. Ludicidade, jogos digitais e gamificagao
na aprendizagem. Porto Alegre: Penso, 2019.

PINTO, Marcos José. Adobe Edge Animate CC: animacéo e interatividade para a
web. Sao Paulo: Erica, 2014.

Bibliografia Complementar:

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani; MARTINS, Maria Cecilia; VALENTE, José
Armando. Codesign de redes digitais: tecnologia e educacgao a servigo da
inclusdo social. 1.ed. Porto Alegre: Penso, 2013.

BARRETO, Flavio Chame. Informatica descomplicada para educagao:
aplicagoes praticas para sala de aula. Sao Paulo: Erica, 2014.

DEITEL, Harvey M. Android: como programar. 2.ed. Porto Alegre: Bookman,
2015.

PAIXAO, Renato Rodrigues. Arquitetura de computadores: PCs. Sao Paulo:
Erica, 2014.

FREITAS, Maria Teresa de Assuncgao. Cibercultura e formagao de professores.
Sé&o Paulo: Auténtica, 2009.




Fase | Disciplina: CH: 60h
8? LIBRAS

Ementa:

Histérico e legislagdo da Educacédo dos surdos; ldentidade surda; Filosofias
educacionais para o ensino de surdos; A Lingua de Sinais na Educagé&o dos surdos.
A aquisicdo da Lingua de Sinais pela criangca surda. Alfabeto Manual; Libras:
conceito, gramatica e pratica.

Bibliografia Basica:

CAPOVILLA, Fernando César et al. Dicionario da lingua de sinais do Brasil:
libras em suas méaos. 1. ed. Sao Paulo: EDUSP, 2017. 3 v.

CORREA, Ygor; CRUZ, Carina Rebello (Orgs.). Lingua brasileira de sinais e
tecnologias digitais. Porto Alegre: Penso, 2019.

QUADROS, Ronice Muller de. Educagao de surdos: a aquisicdo da linguagem.
Porto Alegre: ArtMed, 2001.

Bibliografia Complementar:

BOTELHO, Paula. Linguagem e letramento na educagao dos surdos:
ideologias e praticas pedagdgicas. 3.ed. Sao Paulo: Auténtica, 2007

ESTELITA, Mariangela. EliS: Sistema Brasileiro de Escrita das Linguas de Sinais.
Porto Alegre: Penso, 2015.

MAZZOTTA, M. J. S. Educagéao especial no Brasil: historia e politicas publicas.
6. ed. Sao Paulo: Cortez, 2011.

PEREIRA, Maria Cristina da Cunha et al. Libras: conhecimento além dos sinais.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

QUADROS, Ronice Miller de. Lingua de heranca: lingua brasileira de sinais.
Porto Alegre: Penso, 2017.




